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Carte postale (recto-verso)

BR=TAGN=®

A Bécherel, Erwann Abgrall se plaint d’une cousine de

la branche @ , qui descendait
du frere de son arriere-grand-pere. Ce dernier
s‘appelait @ . Cette cousine,
(9] (3 ) , avait des

vues sur I'héritage familial. Mais Abgrall savait, depuis
sa rencontre avec une dénommée @
, que cet héritage posait probleme.
Afin de revenir a la source du malheur familial, il avait
effectué des recherches sur cet héritage, en particulier

dans un ouvrage daté de @ , décrit par
un certain @ , enterré dans
(7] du manoir de la Quintaine. Ce livre

évoquait trois sceurs, @)

, ses lointaines
ancétres, a l'origine de toute I'histoire et de cet héritage
problématique qu’elles avaient I1égué a leurs descendants :
(12] . La rivalité
ancestrale entre Abgrall et sa cousine lui aurait selon
lui gaché son enfance, au moins en partie passée

dans la ville de ) . Mais
sa cousine lui en voulait peut-étre aussi parce que

et qu’elle soupconnait Abgrall d’y étre pour quelque chose.
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Aide au jeu - INDICES




LE MYSTERE

ENIGME 1 : PLACE ALEXANDRE

JEHANIN

1. Quel est ce dessin sur le carnet ? Cela
ressemble a une balustrade.

2. Avez-vous reconnu la photo présente
dans le journal d’Abgrall ? Si vous vous
placez au méme endroit, cela pourrait
vous aider.

3. Entrouvant la balustrade sur la place, cela
vous donnera I'indication de la branche
familiale écrite par Abgrall sur la photo.

ENIGME 2 : LA STATUE DE SAINT-
MICHEL

1. Une fois la statue de Saint=Michel trouvée,
essayez de la lier avec le document en
annexe.

2. Les boucliers d’Antoine et d’Alban
semblent différents, cela peut nous
donner un indice important.

3. Si 'on compare le bouclier de Saint
Michel a celui des deux freres, nous
saurons lequel se vouait a Saint=-Michel et
nous connaftrons le prénom de l'arriere-
grand-pere d’Abgrall.

ENIGME 3:LE JARDIN DU
PRESBYTERE

1. Ce plan vu d’en haut a I'air de nous
donner une indication sur I'identité de
la cousine. Comment savoir quel arbre
est le bon ?

2. Dans le journal d’Abgrall un arbre en
particulier est mentionné. Lavez-vous
trouvé dans le jardin du presbytere ?

3. Sivous trouvez I'endroit de l'arbre creux
dans le jardin puis que vous vous référez

INDICES

au plan dessiné, le nom de la cousine
VOUS apparaitra alors.

ENIGME 4 : LE JARDIN DU THABOR

1. Nous cherchons un clocher visible depuis
ce jardin.

2. Sinous utilisons le plan dessiné vu du
haut, une des croix nous donne la bonne
réponse.

3. Lorsque nous sommes dans le jardin,
nous pouvons observer a I'horizon un
clocher qui correspond a I'une des croix
du plan. Cette croix nous donne la bonne
réponse.

ENIGME 5: LE PUITS

1. Que représentent les 3 dessins dans le
carnet d’Abgrall ? Un mot souligné vous
donne un indice

2. Observez la manivelle permettant de faire
remonter le seau.

3. Combien de bras possede cette
manivelle ?

ENIGME 6 : UEGLISE NOTRE-DAME DE
LASSOMPTION :

1. En observant I'église, est-ce possible de
faire un lien avec les symboles présents
dans le journal ?

2. Cette couleur bleue n'a pas été choisie au
hasard. Y a-t-il un élément bleu sur I'église
oU se trouvent ces symboles dessinés
dans le journal d’Abgrall ?

3. Le nombre de symboles présents nous
indique le prénom de cet ancétre. Il faut
les trouver sur I'église et les compter.

ENIGME 7 : LE MANOIR DE LA
QUINTAINE

1. Deux inscriptions semblent se trouver
sur ce portail.

2. Ces inscriptions semblent étre deux
lettres a chaque fois, a quoi cela peut-il
bien faire référence ?

3. En décodant les deux lettres a chaque
fois présentes sur le portail, nous avons
I'initiale d'un prénom et d’'un nom. Si
on le lie avec la liste présente dans le
carnet alors nous aurons les deux syllabes
a assembler pour comprendre ou est
enterré le manuscrit.

ENIGME 8: LA STELE GALLO-

ROMAINE

1. Avez-vous pensé a regarder derriere la
pierre ?

2. Al'intérieur du cimetiere, nous pouvons
retrouver l'autre cOté de la pierre avec
quelgues tétes de moutons qui semblent
ressortir.

3. Une fois la pierre trouvée, ces tétes de
moutons qui ressortent peuvent étre li¢es
a des prénoms présents dans le carnet
d’Abgrall. Ce sont les bons prénoms.

ENIGME 9: LE CAVEAU DES BODIN

1. Ilsemble y avoir des lettres présentes sur
le caveau des Bodin.

2. Les chiffres de cette photo nous
indiqueraient-ils un ordre de lettres ?

3. En ayant déja une lettre notée en
deuxieme position, il ne mangue plus
qu’a compléter en liant le chiffre sur
le carnet avec la lettre présente sur le
caveau. Cela nous donnera l'ordre des
lettres pour obtenir le prénom de cette
cousine.

ENIGME 10: UETANG DE LA
TEINTURE

1. Ces traits, dessinés sur les photos
présentes dans le journal, semblent étre
liés par des éléments du pignon.

2. Les ¢léments de ce pignon que nous
cherchons semblent étre mentionnés
dans le texte.

3. Entrouvant les lucarnes présentes sur le
pignon, la photo fait apparaltre un trait
les reliant.

ENIGME 11 : LE LAVOIR DE LA

COUAILLE

1. Les quatre poteaux en bois dessinés sur le
document en annexe sontaussi indiqués
sur le plan avec des fleches.

2. Lordre des quatre poteaux semble
important, ainsi que les symboles
dessinés sur le journal.

3. Relier dans l'ordre croissant les numeros
donnés aux poteaux sur votre plan pour
dessi-ner un des symboles présents dans
le journal et ainsi trouver la solution.

ENIGME 12 : LA PLACE DES
ANCIENNES HALLES

1. Vous devez trouver les éléments sur les
facades autour de cette place.

2. Une fois que vous avez trouve les facades
oU se trouvent les éléments, concentrez-
VOUS sur l'adresse des batiments.

3. Ensuivant le chemin des adresses tracées
sur 'annexe (nom de la rue = numéro
—> mot), vous formerez la réponse.



